UNIVERSIDAD PRIVADA DEL ESTE

FACULTAD CIENCIAS DE LA INFORMATICA
CARRERA INGENIERIA EN INFORMATICA

PROGRAMA DE ESTUDIOS

I. IDENTIFICACION

Carrera : Ingenieria en Informatica CARGA HORARIA (Horas reloj)
Asignatura : Ingenieria de Software IV Carga Horaria Total 80
Curso : Cuarto Clases tedricas 25
Semestre : Séptimo Clases practicas/laboratorio 55
Codigo : Hora de trabajo auténomo
Area : Créditos Académicos
Tipo : Obligatorio Otro (especificar)

Il. FUNDAMENTACION

Disefiar requiere manipular los elementos morfo-productivo (el qué) funcional-operativo (el para
qué) y estético-comunicativo (el de qué manera) con el fin de ser capaz de brindar soluciones
de comunicacién y disefio. Para esto se necesita dotar al alumno de herramientas y
conocimientos proyectuales que contemplan investigaciéon, analisis, modelado, ajustes y

produccién digital.
lll. COMPETENCIAS GENERICAS
» Abordar problemas y retos teniendo en cuenta los objetivos que persigue.

* Interpretar mensajes pertinentes en distintos contextos mediante la utilizacién de medios,

cédigos y herramientas apropiados.

* Desarrollar innovaciones y propone soluciones a problemas a partir de métodos

establecidos.
IV. COMPETENCIAS ESPECIFICAS

 Capacidad para desarrollar, mantener y evaluar servicios y sistemas software que satisfagan
todos los requisitos usuarios y se comporten de forma fiable y eficiente, sean asequibles de
desarrollar y mantener y cumplan normas de calidad, aplicando las teorias, principios, métodos y

practicas de la Ingenieria del Software.

» Capacidad para valorar las necesidades del cliente y especificar los requisitos software para
satisfacer estas necesidades, reconciliando objetivos en conflicto mediante la busqueda de
compromisos aceptables dentro de las limitaciones derivadas del coste, del tiempo, de la

existencia de sistemas ya desarrollados y de las propias organizaciones.

+ Capacidad de dar solucion a problemas de integracion en funciéon de las estrategias,
estandares y tecnologias disponibles.

» Capacidad para desarrollar sistema de escritorios

» Capacidad para desenvolverse en un entorno laboral, asimilando el funcionamiento y
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organizacion de una empresa, y sabiendo aplicar los conocimientos adquiridos en un entorno

empresarial en el contexto de algunas de las tecnologias especificas desarrollada en el

curriculum.

V. COMPETENCIAS TRANSVERSALES
1- Adquirir habitos de pensamiento.
2- Adquirir habitos de trabajo personal.
3- Trabajar en equipo.
4- Comunicacion.
5- Actitud personal.

VL. CONTENIDO PROGRAMATICO

UNIDAD I - Introduccion a Java Desktop con JDesktopPane

Introduccion al desarrollo web y arquitectura cliente-servidor.

- Introduccién a Java Desktop y sus aplicaciones en la industria.

- Configuracion del entorno de desarrollo en el IDE.

- Estructura de un proyecto Java Desktop.

- Concepto de JDesktopPane y JinternalFrame.

- Creacion de interfaces con JDesktopPane: Ventanas internas y su manejo.
- Disefo de menus con JMenuBar y su integraciéon con ventanas internas.

- Introduccién a eventos y listeners en aplicaciones de escritorio.

UNIDAD II - Componentes Avanzados y Disefo de Interfaces
- Concepto y ciclo de vida de un Servlet.
- Uso de componentes graficos avanzados: JTree, JTabbedPane, JSplitPane.
- Manejo de Layouts avanzados: GridBaglLayout, CardLayout.
- Personalizacién de componentes: Iconos, Tooltips y propiedades visuales.
- Disefo y gestion de ventanas de dialogo (JOptionPane, JFileChooser).
- Validacioén de entradas de usuario y manejo de formularios complejos.

- Creacion de interfaces responsivas y optimizacion de la experiencia de
usuario.

UNIDAD lil - Conexién a Bases de Datos SQL Relacionales
- Concepto y ciclo de vida de un Servlet.
- Introduccién a JDBC (Java Database Connectivity).
- Configuracién de la conexién a bases de datos SQL (MySQL, PostgreSQL).

- Ejecucion de sentencias SQL basicas y avanzadas (SELECT, INSERT,
UPDATE, DELETE).

- Uso de PreparedStatements para operaciones seguras y optimizadas.
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Manejo de ResultSets y mapeo de datos en aplicaciones de escritorio.

Transacciones: Gestién de commit y rollback en procesos criticos.

- Optimizacion de consultas y manejo eficiente de conexiones.

UNIDAD IV - Implementacion de DAO y Gestion de Datos
- Concepto y beneficios del patron DAO en aplicaciones de escritorio.
- Creacion de DAOs para operaciones CRUD.
- Integracion de DAOs con la interfaz grafica (JDesktopPane).
- Implementacion de conexiones seguras y manejo de excepciones en DAOs.
- Desacoplamiento de la I6gica de negocio y la capa de presentacion.
- Uso de DAOs con diferentes motores de base de datos.

- Pruebas de DAOs: Validacion de la correcta interaccion con la base de
datos.

VII- ESTRATEGIAS DIDACTICAS PARA LA FORMACION

1. Clases Magistrales Interactivas: Utilizacién de presentaciones y discusiones
en clase, incentivando la participacion activa de los estudiantes a través de pre-

guntas y debates.

2. Estudios de Caso: aplicar teorias y conceptos a situaciones reales o simula-
das. Analisis y discusion del contexto, los problemas, las soluciones aplicadas y

resultados obtenidos.

3. Trabajo Colaborativo: Promocién del trabajo en equipo para resolver proble-
mas, potenciando el aprendizaje cooperativo y el intercambio de conocimientos

entre pares.

4. Simulaciones y Modelado: para facilitar la comprension de la catedra a través

de la experimentacion.

5. Laboratorios de Programacién: Desarrollar habilidades practicas, resolucion
de problemas practicos; familiarizacion con las herramientas y entornos de

desarrollo que utilizaran en la carrera profesional.

6. Seminarios y Talleres: Organizacion de encuentros con expertos, donde se

discuten las ultimas tendencias, retos y avances en el campo.

7. Investigacion Dirigida: Asignacion de temas de investigacion relacionados con
los contenidos del moédulo, donde los estudiantes deben buscar y sintetizar in-

formacioén actualizada y relevante.

8. Andlisis Critico de Publicaciones: Revision y discusion critica de articulos
académicos y papers para desarrollar habilidades de analisis critico y compren-
sion profunda de la literatura especializada.
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9. Proyectos de Investigacion Aplicada: Desarrollo de proyectos que requieren

la aplicacion de conocimientos tedricos en contextos practicos, fomentando la

capacidad de los estudiantes para conducir investigaciones independientes.

10. Presentaciones y Debates: Los estudiantes presentaran los resultados de sus
investigaciones ante la clase, promoviendo la habilidad de comunicar efectiva-

mente hallazgos complejos y someterlos a la critica de sus compafieros.

11. Uso de Repositorios de Datos: Proporciona al estudiante habilidades practi-

cas necesarias para diversas aplicaciones tecnoldgicas y analiticas.

VIIl- ESTRATEGIAS DE EVALUACION

1. Evaluaciones Teoricas:

o Examenes Escritos: Puede incluir pruebas de opcién multiple, preguntas

cortas y ensayos.

e Quizzes: Pruebas cortas y frecuentes para asegurar la comprensién conti-

nua de los temas tratados en clase.

2. Evaluaciones Practicas:

e Laboratorios de Programacion:

o Proyectos Practicos:
3. Investigacion:

¢ Informe de Investigacion:

e Presentacion Oral:
4. Participacion y Extension:

e Participacion en Clase: Evaluacion de la participacion activa en discusio-

nes, debates y actividades en clase.

e Actividades de Extensidn: Participacién en seminarios, conferencias o ta-
lleres relacionados con la catedra, reflejando el compromiso del estudiante

con su formacién profesional continua y de su comunidad.
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Se regira de acuerdo al Reglamento Interno vigente de la Facultad. Con evaluacidon/es

segun la planificacion docente de caracter acumulativo, mas una (1) evaluacion final.

Tipo Puntaje
Evaluacion Acumulativa 40 Puntos
Evaluacion Final 60 Puntos
Total 100ntos

IX- BIBLIOGRAFIA:

a. Manual Visual Basic — Microsoft
b. Ingenieria del Software, Roger S. Pressman



